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Tematica STEM

El mundo necesita que los estudiantes de hoy se conviertan en cientificos, ingenieros, lideres en la solucion
de los problemas del mafiana. La ciencia nos presenta constantemente nuevos avances y retos, creando
mayores oportunidades de solucionar los problemas con tecnhologia. Las soluciones de estos problemas
podrian ayudar a cambiar el mundo, y las personas que solucionan los problemas basados en tecnologia
seran las personas que haran posibles estos cambios.

Cada temporada, una tematica de Ciencia, Tecnologia, Ingenieria y Mateméaticas (STEM) es el tépico
principal del Proyecto de Investigacién VEX 1Q STEM. Este afio la teméatica del Proyecto de Investigacion
STEM se enfoca en la Tecnologia Roboética en la comunidad. Se anima a los estudiantes a pensar como
la Tecnologia Robotica esta siendo utilizada en areas que ellos encuentran en su vida diaria. Los equipos
desarrollaran un area de estudio que les interesa. A continuacién presentamos algunas sugerencias a los
equipos gue les puede ayudar a restringir su investigacion:

+ COmo la tecnologia robética esta siendo utilizada en la industria de la salud — distribucion de
medicamentos, procedimientos quirdrgicos, e investigacion.

+ Cobmo la tecnologia robdtica es utilizada en la agricultura y en la industria de produccién de alimentos
— como aplicar la tecnologia robética en la cosecha, siembra 6 distribucion de alimentos.

+ CoOmo la tecnologia robotica es utilizada en la industria manufacturera - como es utilizada en la
invencion y produccién de bienes.

+ Cobmo la tecnologia robotica es utilizada en las artes y la industria del entretenimiento. — Produccion
y distribucién de arte, musica, video y entretenimiento en vivo.

+ Cbmo la tecnologia robodtica es utilizada en el campo de la comunicacion — Qué formas de
comunicacion utiliza 6 puede utilizar la tecnologia robdética.

+ COmo y doénde la tecnologia robética se encuentra en la industria del transporte — cOmo nuevas
formas de transporte pueden utilizar la tecnologia robética en el futuro.

+ Cobmo la tecnologia robdética es utilizada en educacién - Cémo la tecnologia robdética es utilizada para
ayudar a los estudiantes a aprender.

« CoOmo la tecnologia robodtica estd siendo utilizada para asistir a personas con necesidades
especiales. — Como la tecnologia robodtica ha ayudado a personas 6 qué nuevas tecnologias se
necesitan.

Pasos

Los cientificos utilizan un proceso llamado el Método Cientifico para resolver los retos. Este proceso y los
siguientes pasos sugeridos pueden ayudarle a su equipo a resolver sus retos.

* Involucre a todos los miembros de su equipo de alguna forma.

* Documente sus métodos, decisiones y conclusiones en un cuaderno (bitdcora del proyecto).

* Hable con expertos en su comunidad para explorar que retos existen y cdmo su equipo puede
resolver estos retos al aplicar la tecnologia robética.

+ |dentifique un tema del reto que su equipo pueda resolver al utilizar tecnologia robética.

» Limite su enfoque para que su equipo pueda compartir efectivamente sus resultados en cuatro (4)
minutos 0 menos.

* Investigue el tema de su reto utilizando una variedad de fuentes fiables, incluyendo personas
expertas.

* Identifique posibles soluciones que ya se han propuesto o intentado para su reto.

» Registre su bibliografia, una lista de fuentes que su equipo utiliza en la investigacion.

+ Organice, estudie y explique la investigacion que completd su equipo.

VEX IQ Challenge
Proyecto de Investigacién STEM.
Traducido por Fundacién Global AC&T, todos los derechos de reproduccion y copia reservados



Aplique su investigacion y creatividad para desarrollar su solucion propuesta (su “hipotesis”).

Pruebe su soluciébn para asegurarse que funciona, lo puede hacer consultando con personas
expertas.

Si su solucién no funciona muy bien, considere modificarla y probar de nuevo.

Comparta los resultados de su investigacion a través de:

o Un presentacién hasta cuatro (4) minutos para los jurados del evento VEX 1Q Challenge. Su
equipo tendra hasta cuatro minutos adicionales para responder preguntas y compartir mas
informacioén de su investigacion, para un total de una sesion con los jurados de ocho (8)
minutos. Solamente se permiten los estudiantes en el salén de jurados con los jurados.

o Un exhibidor (display) en la mesa de su equipo en el Area de Pits del Equipo.

o Se les anima a presentar los resultados a la comunidad e ir mas alla.

Los estudiantes hacen la investigacion, escogen el reto y la solucién, hacen las decisiones, y
seleccionan el formato para compartir sus resultados. Los adultos pueden ofrecer_orientacion,
pero los miembros del equipo son los gue hacen el trabajo.

Presentacion

Explore todas las formas creativas en que su equipo puede compartir la soluciéon de su reto. Escoja el
formato que mejor funcione para su equipo.

Formatos escritos — Preparado y presentado por su equipo hasta 4 minutos.

Comparta una copia de las paginas de su bitacora, la cual documenta cémo desarroll6 la solucién de
su reto.

Cree una historia de periddico 6 un blog acerca de su investigacion y la solucién de su reto.

Disefie una hoja de publicidad que promueva la solucién de su reto.

Desarrolle un reporte tipo laboratorio, el cual puede incluir las siguientes partes: Titulo, Pregunta,
Introduccién, Métodos, Resultados y Discusion.

Cualquier formato creativo que su equipo escoja.

Formatos de presentacion — Preparado y presentado por su equipo hasta 4 minutos.

Prepare y presente un programa de noticias que reporta la solucién a su reto.

Elabore y presente una clase, la cual demuestra como llevo a cabo su investigacion para desarrollar
una solucion al reto.

Disefie y presente una parodia 6 una obra de teatro que comparta como resolvio el reto.

Cree un video 6 una pelicula que muestre a su equipo en accién resolviendo el reto.

Cualquier presentacion creativa 6 formato de medios de comunicacion que su equipo elija.

TIP: Considere un formato menos técnico. El tiempo de la presentacién no puede ser reagendado 6
extendido si surgen dificultades técnicas. Si requiere equipos extras para hacer la presentacién, deben ser
provistos por los estudiantes dentro del marco de tiempo asignado (por ejemplo, video beam, portétiles, etc.)

Criterios para el premio

Identifica un tema del reto de interés que relaciona la tematica STEM para la temporada.

Completa la investigacion y recoge pruebas utilizando Fuentes confiables.

Demuestra un proceso bien organizado y documentado para estudiar y explicar los resultados de la
investigacion.

Describe cémo los resultados de la investigacion fueron aplicados para desarrollar y probar la
solucion.

Comparte la solucién en una presentacion efectiva y creativa.

Los estudiantes demuestran una comprension del proceso de investigacion.

Los estudiantes demuestran trabajo en equipo y habilidades de comunicacién efectiva.
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