
HONG KONG TECH CHALLENGE JUNIORHONG KONG TECH CHALLENGE JUNIOR 20252025

日期: 2025年1月25-26日日期: 2025年1月25-26日
地點:香港科學園第三期12W





香港少年工程挑戰賽背景
�亞洲機械人聯盟從2015年起每年舉辦，為每年美國舉行 VEX IQ 世界賽香港區選拔賽；2020年

起得到香港中文大學創新科技中心(CUHK CINTEC)支持並合作至今
�出線名額數目每年由 Robotics Education & Competition Foundation (簡稱REC) 發佈,分別以

賽隊在機械人聯隊賽及技能賽成績決定出線名額 , 小學組及中學組各有出線名額
�2025年VEX IQ 世界賽香港區名額分配:

小學組— 3個 : (1) Excellence Award, (2) Tournament Champions小學組— 3個 : (1) Excellence Award, (2) Tournament Champions
中學組— 3個 : (1) Excellence Award, (2) Tournament Champions



� 2個比賽項目:
� 團隊協作挑戰賽
� 機械人技能挑戰賽

� 2個比賽組別:
� 小學組: 參賽者須為 2012 年 5月1日或以後出生人士 (2025年 VEX World 賽事時年

比賽簡介

滿12歲或更小的人士)
� 中學組:參賽者須為 2009 年 5月1日或以後出生人士 (2025年 VEX World 賽時年滿15
歲或更小的人士)

� 賽隊可由 3至4人組成，每局可最多 3 名隊員上場
� 小學組可越級參與中學組，但中學組不可參與小學組組別比賽 ，一經設定便不

能再於該賽季內修改



參賽隊伍註冊
�賽隊透過 Robotevents 網站註冊隊伍: https://www.robotevents.com/
(以上註冊費用是 VEX 比賽主辨方所收取的 , 於每年 12 月 13日為最後註冊限期 ,
故有意參加進入爭取世界賽事名額的隊伍須於當天或之前完成處理有關程序 。而
不涉及世界賽事名額的本地賽事則不收取費用 )
� 註冊費用: US$200 (~HK$1,565)



參賽隊伍註冊
�賽隊如選擇透過亞機聯代為支付註冊費，註冊時請於 Primary Content 填寫學
校老師聯繫方式，再於 Financial Contact 填寫以下資料，然後於生成invoice後
選擇 “PAY LATER” (註: 透過 ARL 代為註冊，需於 2024年 12月1日或之前完成):

�Name: Graham Kwok
�E-mail: graham.kwok@bds-tech.com
�Tel: 9745 8595�Tel: 9745 8595

Financial Contact



PAY LATER



比賽模式

團隊協作挑戰賽 機械人技能挑戰賽



團隊協作挑戰賽
�由 2 支賽隊組成聯隊於指定時間合作完成賽事
�由比賽系統隨機分配聯隊
�每局比賽時間為60秒
�於比賽後 25-35秒 期間進行更換操控手

排名較高賽隊會進入決賽�排名較高賽隊會進入決賽
�每支賽隊參加的資格賽輪數，一定數量的最低分不會計算而影響排名。



機械人技能挑戰賽
� 只有 1 支賽隊在場上作賽
�每支賽隊最多 3 名上場隊員
�每局比賽 60秒
�手動技能賽：操作手控制手動技能賽：操作手控制
�自動技能賽：由程序控制自動運行
�自動技能挑戰賽比賽期間 可任意多次處理其機械人
�排名：按單局最高手動賽分數與單局最高自動賽分數總和排名



比賽場地安排 選手站位區



比賽場地安排

起始區1 起始區2



得分攻略
聯隊賽

技能賽



賽規更新(已更新至2.1版本)
可到以下連結瀏覽最新賽規:

https://link.vex.com/docs/2024-2025/viqrc-rapid-

relay/GameManual



VIQRC Hub 模擬計分系統

•競賽手冊
•模擬比賽倒數計時
•計算賽局得分



Version 2.1 - October 8, 2024 • 

Updated the “Field Overview” section of Section 2 to specify that using Preloads is required 

• Added a new bullet to to clarify that a Ball that passes through a Target and then returns 

onto the playing field does not count as a Scored Ball 

• Revised the blue box of to clarify intent 

• Added a new bullet to to clarify that each Preload Ball in a Teamwork Match can count for 

a maximum of one Pass 

• Updated to clarify intent of Students acting as Loaders for other Teams 

賽規更新 (已更新至2.1版本)

• Updated to include 

• Updated to clarify that Rapid Load Balls may only be removed by Robot actions 

• Updated to include #170 rubber bands 

• Updated to clarify intent 

• Minor typo / formatting fixes



�機器人展開的尺寸受到限制。機器人在比賽的任何時候都不能超過 23 英吋 x 
73 英吋的水平尺寸或 15 英吋的垂直起始尺寸限制。15 英吋的高度限制是一
個「虛擬天花板」，這代表無論機器人如何定位，其任何部分都不能超過離地
面 15 英吋。

機械人尺寸



比賽日程



�賽事開始前設選手會議時段，講解賽事
注意事項及派發對陣表
�對陣表如左圖所示印有每場賽事開賽時
間、該場作賽隊伍及賽場編號
�隊員需按照對陣表所列時間5分鐘前帶�隊員需按照對陣表所列時間5分鐘前帶
同機械人到所屬場地旁後賽區預備



所有隊伍確認已到達會場

報到後,必須通過工作人員

檢驗比賽用次機械人後方

能比賽 ,所有隊伍必須全

部通過檢驗合格,比賽方可

繼續進行



比賽獎項



比賽可頒發三種不同類型的獎項：

表現獎項表現獎項表現獎項表現獎項：

根據機械人在比賽（錦標賽/團隊冠軍、決賽/第二名等）和技能挑戰賽（

機械人技能冠軍、機械人技能第二名等）中的表現而定。 績效獎不會影

響團隊獲得評審獎的資格。

比賽獎項

評判獎項評判獎項評判獎項評判獎項：

根據獎項標準。 評審與評審顧問協調，利用 REC 基金會的評判流程、獎

勵標準和評分標準來確定評判獎項。 選擇在其活動中進行評判的活動合

作夥伴可以根據 資格標準選擇提供哪些獎項。 評審獎的評選可能會有所

不同，但優秀獎、設計獎、創新獎和評審獎都是必要的。 單頁獎項描

述 可以列印出來供評審審議使用。 團隊必須完成面試才能獲得評審獎。

大多數評審獎項都要求提交工程筆記。



活動工作人員提名獎項提名獎項提名獎項提名獎項：

依獎勵標準允許活動工作人員（例如主裁判、記分員和工作人員）根據

他們在活動中看到的情況提名這些獎項的團隊。 或者，獎項可由評審

單獨決定。 只有體育精神和活力獎可以選擇以這種方式確定。 評審顧

比賽獎項

單獨決定。 只有體育精神和活力獎可以選擇以這種方式確定。 評審顧

問現場說明以及體育精神和活力提名獎表格是賽事工作人員提交獎項提

名者的有用工具。 活動工作人員應該有多名候選人，以防名單上排名

靠前的團隊正在考慮獲得另一個評審獎。



� VEX IQ 比賽除著重機械人操作技巧，
更重視機械人設計過程中各成員表現

� 隊伍需填寫工程筆記，並於比賽前一
星期遞交作評核

專項獎評審

� 記錄賽隊由了解賽規起到比賽期間組
裝機械人的所有進程，當中所遇問題
及解決方案

� 評審對機械人設計過程、機械人外觀
、工程筆記內容及面試表現作評核



評審獎項
標準資格賽事中，評審獎項的優先順序如下：

卓越獎 Excellence Award、設計獎 Design Award、創新獎

Innovate Award、思考獎 Think Award、驚奇獎Amaze Award、建

造獎 Build Award、創造獎Create Award、評審獎Judges Award、

激勵獎 Inspire Award、體育精神獎 Sportsmanship Award、活力獎

Energy Award。在 REC 基金會計畫中，工程筆記本是卓越獎是卓越獎是卓越獎是卓越獎、、、、設設設設

計獎計獎計獎計獎、、、、創新獎創新獎創新獎創新獎、、、、驚奇獎驚奇獎驚奇獎驚奇獎、、、、建造獎建造獎建造獎建造獎、、、、創造獎和思考獎所必需的創造獎和思考獎所必需的創造獎和思考獎所必需的創造獎和思考獎所必需的。。。。





獎項評審標準
卓越獎卓越獎卓越獎卓越獎

表彰評審獎和表演獎類別中的整體卓越表現。卓越獎融合了設計獎

的所有標準，加上加上加上加上團隊在賽事中現場表現的附加成分。如果在活

動中進行評審，則必須授予卓越獎。

卓越獎的主要標準是：卓越獎的主要標準是：

使用完全開發的筆記本在所有工程筆記Rubric排名中處於或接近

頂部。工程筆記被視為「完全開發」的絕對最低分數是該標題的前

四個標準的分數或更高，概述了單次迭代的初始設計過程。

團隊訪談和工程筆記=都展示了從設計過程的開始階段到執行的獨

立探究。



獎項評審標準
卓越獎卓越獎卓越獎卓越獎

成為考慮其他評審獎項的候選人。

展現以學生為中心的精神。

表現出積極的團隊行為、良好的體育精神和專業精神。

工程筆記本與團隊面試和機械人設計中所展現的品質一致。

資格賽結束時，在資格賽排名中名列前 40% 的隊伍中。

機器人技能挑戰賽結束時，在賽事中排名前 40% 的隊伍。

自主編碼技能挑戰賽結束時，以高於零的分數躋身活動中前 40% 

排名之列。



獎項評審標準
設計獎設計獎設計獎設計獎

旨在表彰工程設計流程、專案和時間管理以及團隊組織的有組織且專

業的方法。學生對工程設計過程的演示是 REC 基金會專案教育價值

的基礎。設計獎旨在表彰團隊透過工程筆記本和團隊訪談記錄和解的基礎。設計獎旨在表彰團隊透過工程筆記本和團隊訪談記錄和解

釋其工程設計流程的能力。如果在活動中進行評審，則設計獎是必

需的獎項。

設計獎的主要標準是：

使用完全開發的筆記本在工程筆記本 Rubric排名中處於或接近頂部

，概述了單次迭代的初始設計過程。

工程筆記本展示了迭代工程設計過程的清晰、完整且有組織的記錄。



獎項評審標準
設計獎設計獎設計獎設計獎

團隊訪談和工程筆記本都展示了從設計過程的開始階段到執行的獨

立探究。

工程筆記本與團隊面試和機器人設計中所展現的品質一致。工程筆記本與團隊面試和機器人設計中所展現的品質一致。

團隊展現了對時間、人員和資源的有效管理。

團隊面試展示了他們解釋機器人設計和遊戲策略的能力。

團隊面試展現了有效的溝通技巧、團隊合作和專業。

工程筆記本和團隊面試展現了以學生為中心的精神。



獎項評審標準
創新獎創新獎創新獎創新獎

表彰團隊機器人設計或遊戲策略的新穎方面的有效且有據可查的設

計流程。提交工程筆記本是創新獎的要求。團隊必須透過創新獎

提交資訊表（位於工程筆記本封面後面）向評審表明可以在其工程提交資訊表（位於工程筆記本封面後面）向評審表明可以在其工程

筆記本中找到此方面。團隊只能提交一個方面以供在活動中考慮。

獲得創新獎的團隊應該是設計獎的有力競爭者之一。

創新獎的主要標準是：

團隊在筆記本中確定特定部分或特定頁面，涵蓋單一設計元素、策

略或其他屬性的起源和發展，這些元素是團隊機器人設計或遊戲玩

法的關鍵部分。



獎項評審標準
創新獎創新獎創新獎創新獎

這種設計元素、策略或其他屬性在本次活動提交的創新獎作品中是

獨一無二的或不常見的。

這種設計元素、策略或其他屬性的開發從最初的構思到執行都有詳

細的記錄。

工程筆記本展示了工程設計過程的清晰、完整和有組織的記錄。

工程筆記本與團隊面試和機器人設計中所展現的品質一致。

團隊訪談和工程筆記本都展示了從設計過程的開始階段到執行的獨

立探究。

創新獎提交資訊表 : https://kb.roboticseducation.org/hc/zh-tw/article_attachments/25757741726999



獎項評審標準
工程筆記格式工程筆記格式工程筆記格式工程筆記格式

文件封面/開頭的團隊編號

目錄，其中的條目經過組織以供將來參考

從第一次團隊會議開始，每個頁面/條目均按時間順序標註日期和編號

每個頁面/條目都包含註明學生作者的信息每個頁面/條目都包含註明學生作者的信息

所有頁面/條目完好無損；沒有刪除或遺漏任何頁面/條目或部分頁面/條目；可

以使用一行劃掉錯誤（以便可以看到），而不是擦除或刪除

永久貼上圖片、CAD 圖紙、文件、程式碼範例或與設計流程相關的其他資料

（如果是實體筆記本，可以使用膠帶，但最好使用膠水）

每頁/條目均依時間順序編號並註明日期

筆記本有證據顯示文件是按照團隊的個人設計流程順序完成的



獎項評審標準
筆記本內容筆記本內容筆記本內容筆記本內容

提供團隊和專案任務的完整記錄包括團隊會議記錄、目標、

決策和建構/程式設計成果

資源限制包括時間和材料，貫穿始終資源限制包括時間和材料，貫穿始終

設計概念和設計過程的描述、草圖和圖片

團隊成員對其設計及其設計過程的觀察和想法



獎項評審標準
筆記本內容筆記本內容筆記本內容筆記本內容

特定設計或設計概念的測試、測試結果和評估記錄

專案管理實踐，包括人員、財務和時間資源的使用

下一次設計迭代中需要考慮的競賽筆記和觀察結果下一次設計迭代中需要考慮的競賽筆記和觀察結果

程式設計概念、程式設計改進或重大程式修改的描述

足夠的細節使得不熟悉團隊工作的人能夠遵循團隊開發設計所使用的

邏輯，並重新創建機器人設計

Digital Engineering Notebook Templates
https://kb.roboticseducation.org/hc/en-us/articles/8369508470935-VEX-

Digital-Notebook-Templates



評審面談
範例問題

●你們的團隊成員都在嗎？
●您的機械人做什麼，如何得分？
●您是如何開發這種機械人設計的？
●哪些團隊成員建造了機器人？
●您最引以為傲的機器人的哪一部分？為什麼？
●還有其他機械人為您的機器人設計帶來啟發嗎？如何？
●本季您做了哪些改變來改進設計？
●到目前為止，您的團隊克服的最困難的挑戰是什麼？
●您是否使用了任何感測器？它們有什麼用？他們如何在您的自主模式？它們如何在駕駛員控制模式下運作？
●您在開發機械人的過程中遇到了哪些問題？您的團隊是如何解決這些問題的？
●如果你還有一週的時間來開發你的機械人，你會如何改進它？
●你的遊戲策略有效嗎？如何以及為何？
●告訴我們您的機械人的程式；誰是主要程式設計師？
●在設計你的遊戲之前，你考慮過今年遊戲的挑戰是什麼？機械人？您是如何設計機器人來應對這些挑戰的？
●您的駕駛技能和自主編碼技能分數目標是什麼？什麼是你的平均成績？


